LABORATORIUM

ARCHITEKTURY SYSTEMOW
KOMPUTEROWYCH

CWICZENIE 1
TEMAT:
Praca w srodowisku Borland C/C++ 3.1

POLECENIA, SKROTY I INFORMACJE PRZYDATNE PRZY PRACY
W SYSTEMIE MS-DOS

e cd <katalog> —przejécie do folderu o podanej nazwie ($ciezce).

e dir

| more — wypisanie nazw 1 wlasciwosci wszystkich plikow 1 folderéw

znajdujacych si¢ w folderze biezacym.
e vc —menedzer plikow Volkov Commander
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Pliki 1 foldery zaznaczamy klawiszem Insert.

Pola typu checkbox w oknach z ustawieniami zaznaczamy spacjg.

Esc — ukrycie/przywrocenie gtownej zawartosci GUI commandera
(pozostaje tylko menu).

Ctrl+F1, Ctrl+F2 — ukrycie/przywrocenie jednej z dwodch czesci GUI
commandera.

Ctrl+B — ukrycie/przywrocenie dolnego paska menu.

e Dbc —$rodowisko programistyczne Borland C++

(@)

Skrot Alt+<litera> — wybor opcji menu; <litera> oznacza liter¢ zaznaczong
kolorem w menu.

Skrot Ctrl+Break — wymuszenie zakonczenia aktualnie wykonywanego
programu (przydatne, jesli np. program ,,utknie” w p¢tli nieskonczonej).
Programy mozna od razu uruchamia¢ (menu Run/Run, Ctrl+F9) bez
wczesniejszego uruchamiania kompilacji kodu. Jesli srodowisko wykryje
zmiany w kodzie, to automatycznie uruchomi proces kompilacji.

WSTEPNE PRZYGOTOWANIE DO CWICZEN

1. Uruchom menedzer plikow Volkov Commander poleceniem vc.

2. Jesli w GUI programu nie jest widoczny dolny pasek menu, to uzyj skrétu Ctrl+B.
Jesli nie jest widoczny gbérny pasek menu, to wcisnij F9, wybierz
Options/Configuration i w polu Other options zaznacz opcj¢ Menu bar always

visible.



3. W folderze ASK NOWE znajduja si¢ pliki z kodami do ¢wiczen: LAB1-LABS.
Wewnatrz wspomnianego folderu utwérz (Mkdir) wlasny folder zawierajacy
w nazwie twoje inicjaty (bez spacji 1 polskich znakdéw; np. DW) 1 skopiuj (Copy)
foldery LAB1-LABS do wtasnego folderu.

4. Usun wszystkim skopiowanym plikom atrybut tylko-do-odczytu (read only), aby
mozna bylo je edytowa¢. Mozna to zrobi¢ przy uzyciu Volkov Commandera:

e zaznacz wiasny folder,

e wecisnij F9 1 wybierz menu File/File attributes,

e zaznacz opcj¢ Clear w wierszu Read only 1 wcisnij przycisk Set.

Mozna to réwniez zrobi¢ w konsoli systemu DOS za pomocg polecenia:
attrib -r ASK NOWE\<wtasny folder>\*.* /s

5. Uruchom $rodowisko Borland C/C++ poleceniem bc.

6. W menu Options/Environment/Editor ustaw pola:
o Tab Size: 3,
o Default Extension: C.

7. W menu Options/Environment/Preferences w obszarze Auto-Save zaznacz opcj¢
Editor files (powoduje ona automatyczne zapisywanie plikow z kodem przed
kompilacjg).

8. W menu Options/Debugger w obszarze Source Debugging zaznacz opcje On oraz w
obszarze Display Swapping zaznacz opcje Smart.

ZADANIA

Przy opracowywaniu ponizszych zadan zaleca si¢ skorzysta¢ z nastepujacych
materiatow:
e BORLAND C 31.PDF

1. Uruchom s$rodowisko Borland C/C++ (bc). Przeanalizuj 1 uruchom (CTRLA+F9)
kod zawarty w pliku labl.c.

2. Przetestuj polecenie Find.

3. Wyprobuj opcje zawarte w Run:
a) przeanalizuj program lab3 0.c (z folderu LAB3) za pomoca polecenia Run/Go
to Cursor (F4);
b) wyprobuj polecenia Trace Into (F7) 1 Step Over (F8), poro6wnaj, opisz
wnioski.



4. Wyprdbuj opcje zawarte w Debug:
a) poréownaj polecenia Toggle Breakpoint 1 Breakpoints, kontrolujace
przebieg realizacji twojego kodu;
b) naucz si¢ sprawdzac 1 kontrolowac¢, zmienne twojego programu za pomocg
polecen, Inspect, Evaluate/Modify, Call Stack, oraz Watches.

5. Wczytaj do srodowiska Borlanda, trzy pliki 1a.c, 1b.c oraz lc.c:
a) sprawdz mozliwosci rozmieszczenia tych okien, dostepne w menu Window;
b) wyprobuj minimum trzy sposoby poruszania si¢ miedzy oknami (Alt+przyciski

numeryczne, F6, menu Window/Next);

c) w sprawozdaniu zamies¢ wnioski na temat kodow tych programow.
UWAGA: Po zakonczeniu programu okno konsoli od razu znika. Aby temu
zapobiec mozna przetaczy¢ si¢ na widok konsoli (Window/User screen lub Alt+F5).
Aby przytrzyma¢ okno konsoli mozna réwniez przed zakonczeniem funkcji main
(oraz przed instrukcjami typu return, exit) wstawi¢ wywotanie funkcji
pobierajacej dane z klawiatury, np. getchar ().

6. Napisz krotki programik, obliczajacy bardziej zlozone rOwnanie, niz
w poprzednim ¢wiczeniu (operatory logiczne 1 arytmetyczne). Zaobserwuj
w oknie Watch (Debug/Watches), jak zmieniajg si¢ rezultaty obliczeh poprzez
przestawianie nawiasOw w rownaniu.

7. Odszukaj za pomoca menu Help/Topic search (Ctrl+F1) Borlanda opisy
funkcji: getvect, setvect, iport, outport, int86, intdos. Skopiuj przykiad
dowolnej funkcji (Edit/Copy Example) 1 sprawdz jej dziatanie.

8. Przygotuj sprawozdanie. Szczegdty dotyczace sprawozdania poda prowadzacy.

Zagadnienia do przygotowania na nastgpne laboratoria:

1. Kontroler klawiatury.

2. Mapa klawiatury.

3. Bufor klawiatury.

4. Interpretacja klawiszy (kod naci$nigcia, zwolnienia, kody skaningowe,
tablica ASCII).

Programowanie klawiatury za pomocg portow.

Port we/wy kontrolera klawiatury.

7. Przerwania obstugi klawiatury: BIOS 1 DOS.
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